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Inledning

Foljande kapitel tar sin utgangspunkt i temat “idrott i fordndring”. Det r ett
tema som blivit populért i namngivandet av diverse kursplaner vid landets
idrottsutbildningar. Den foérandringsprocess som vi har blivit intresserad
av och viljer att behandla ér tillblivelsen av nya sporter och deras kopp-
ling till diverse sociala férandringar som kommersialisering, urbanisering,
teknologisering, “indoorisation” och "eventifiering”, for att ndmna négra, ut-
over den mer gangse sportifieringsprocessen. Den sport som, av olika anled-
ningar, vickt vart intresse d&r STTHL Timbersports®.

Virt fokus innebdr att var text hamnar i ett relativt komplext filt préglat av
1) dialektiken inom idrotten mellan & ena sidan tradition och konservatism,
och a andra sidan utveckling i dess strdvan efter stindig forbattring och
framgangar a la citius, altius, fortius, 2) samhalleliga fordndringsprocesser,
3) utvecklingen av nya sporter samt bevarandet och konsolideringen av
etablerade sporter, och 4) savil idrottens som samhillets 6vergripande
sportifieringsprocess — sociala fenomen siasom Masterchef och Science
Slam, tévlingar i matlagning respektive i populdrvetenskaplig presentation,
som bada tydligt influerats av gédngse sportslogik (Carlsson 2019; Carlsson
& Svensson 2015).

Vikommer att nirma oss kapitlets grundproblematik, STTHL Timbersports®
som sport och event, genom att borja vir presentation och vart resonemang
med en bild av hur sporter traditionellt har utvecklats och genomgitt en
sportifieringsprocess. Det innebdr att vi gor en viss kontextualisering, dér
vi placerar vart dmne i ett stdrre sammanhang, med betoning pa sociala
processers inverkan pa sévil sociala fenomen som deras utveckling.

Kontextualisering: Ett problem maste
forstas i ett stérre sammanhang

Att ett problem - ett studieobjekt — maste forstas i ett storre sammanhang
innebdr att enskilda héndelser kan forstas och vara uttryck for storre sam-
hilleliga processer, samt att dessa handelser dven skapas och paverkas av
storre samhilleliga processer. En av de klassiska sociologerna som hade
detta som sitt signum var Durkheim (1893/1964), som 4ven forstod och
analyserade tdmligen individuella handlingar, som till exempel ett sjalv-
mord, som utryck for — och prov pa - samhalleliga strukturer och processer

STIHL TIMBERSPORTS® - FRAN PROFESSION TILL SPORTIFIERING OCH "EVENTIFIERING”

(Carlsson 2015). Vi anser att ett dylikt forhéllningssétt ar en viktig utgéngs-
punkt ndr man studerar ett nytt fenomen och fragar sig: varfor hinder
detta, och vad ér det ett uttryck for?

I detta sammanhang kommer vi darfor att presentera dels sportifierings-
processen och problemet ndr det géller att definiera sport/idrott, speciellt
i ett fordnderligt samhalle med dess sociala processer, dels problematiken
kring relationen natur(lig), teknologisk utveckling och fragan om autentici-
tet, och dels hur tidigare viktiga professioner och yrkesskicklighet erhaller
dragen av fritidsaktivitet och sedermera professionell tavling, i kolvattnet
av idrottens och samhallets sportifiering (se nedan).

Sportifieringsprocessen och sportens vidd

Lat oss borja med Huizingas (1938/2004) bok om den lekande ménniskan,
skriven under andra vérldskrigets forspel och dess allvar. Huizingas analyser
och teser har hdrvid varit en betydande inspiration inom idrottshistoria,
idrottsfilosofi och idrottssociologi. Har hivdas att modern sport har sitt
ursprung i lek och spel, och dven att kommersialiseringsprocessen har for-
vandlat och fordunklat lekmomentet i sporten.

Aven Elias och Dunnings (1986) begreppsliggérande av sport tar av-
stamp i en liknande utvecklingslogik, i vilken den lekfulla idrotten, i dess
“imaginary settings’, successivt blivit allt seridsare i ljuset av kommersiali-
serings-, professionaliserings- och civiliseringsprocesser. Pa ett mer sofisti-
kerat och analytiskt sitt uttrycker Guttmann (2004) en liknande héllning.
Genom en Weberiansk analys — det vill sdga via analyser av samhallets
byrékratiserings- och rationaliseringsprocesser — visar Guttmann harvid
hur ritualer, lek och spel formats till modern sport, varvid denna sporti-
fieringsprocess préglats av sekularisering, jamlikhetsideal, specialisering,
rationalisering, byrakratisering, kvantifiering och en jakt pa rekord. Vad
jamlikhetsidealet betréffar ar det inte nagon politisk jamlikhet eller nagra
civila rattigheter som avses, utan snarare rattvisa och jamlika — schyssta -
tavlingar och tévlingsfoérhéllanden. Med andra ord, ett funktionellt idrotts-
ligt ideal for att befrimja oforutsigbara tavlingar; och det idrottsliga véardet
av "the uncertainty of outcome” (Lindfelt 1989; Loland 2003). Sportifiering,
som begrepp och social process, innebdr att det utvecklas tivlingsformer,
med en strdvan efter rationalitet och storre professionalitet, vilket skapar
battre och rattvisare tavlingar, som dndé styrs av tivlingslogiken citius,
altius, fortius.
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